
ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ В ПЕРСПЕКТИВЕ

Сфера Текущий годовой размер рынка Результаты к 2020 г. 
(число пользователей, млн)

Результаты к 2020 г. 
(размер рынка,$ млрд)

Результаты к 2025 г. 
(число пользователей, млн)

Результаты к 2025 г. 
(размер рынка,$ млрд)

Видеоигры $106 млрд 70 6,9 216 11,6

Продажи
$3 млрд (продажа ПО), $1,5 трлн 
(рынок электронной коммерции)

9,5 0, 5 31,5 1,6

Образование 
$12 млрд (продажа ПО для высшего 
и среднего образования)

7 0,3 15 0,7

Здравоохранение $16 млрд (рынок мед. устройств) 0,8 1,2 3,4 5,1

Проектирование $20 млрд (продажи ПО) 1 1,5 3,2 4,7

Военная 
промышленность

$9 млрд (ПО для обучения 
военнослужащих)

зависит от закупок 0,5 зависит от закупок 1,4

По данным Ассоциации дополненной и виртуальной реальности, в России за 2016 год количество 
активно развивающихся российских компаний в сегменте VR и AR выросло в три раза – с 60 до 183. 
При этом объем инвестиций в эту сферу вырос в 3,5 раза – с $200 млн в 2015 году до более $700 
млн за 2016 год.

Потенциал развития проектов VR и AR в различных сферах (по данным Goldman Sachs)




